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Junebud tecknar caching-avtal med Unity Technologies

Det Malmoébaserade spelutvecklingsbolaget Junebud AB (publ) har nyligen tecknat ett
avtal om datacaching med Unity Technologies. Genom att cacha (lagra) data hos
anvindaren okar hastigheten och stirks anvindarupplevelsen i Junebuds
webblisarspel MilMo. Los Angeles-baserade Unity Technologies utvecklar den
WebgD-spelare Junebud anviinder for att leverera sitt spel, MilMo, direkt i
webbliasaren.

VD Ola Holmdahl kommenterar:

"Det hdr dr ett stort steg framdt for oss. Mojligheten att lagra data hos anvdndaren minskar
Junebuds kostnader for databverforing, samtidigt som det kortar ner starttiderna och minimerar
behovet av streaming for spelarna, sa fort de har spelat forsta gangen.”

Junebud:

Junebud &r ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud
utvecklar ett socialt spel, MilMo, utifran en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D.
Junebud sysselsitter for narvarande 16 personer, varav 8 heltidsanstéllda. Foretaget tecknade nyligen
ett avtal med Skovdebaserade outsourcingforetaget the Soil och sikrade ddrmed ytterligare grafiska
resurser utan kostnad. Genom en medveten strategi att vilkomna och férvalta outsourcing,
examensarbetare och praktikanter héller Junebud kostnadsmassan minimal.

Junebud ar ett relativt nystartat bolag som bildades 2008, men personerna bakom Junebud har
gedigen erfarenhet inom bolagets verksamhetsomrade, bland annat som chefdesigner respektive
producent pa spelutvecklingsforetaget Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) samt som
programmerare pa Massive Entertainments teknologiteam.

MilMo:

MilMo ar det spel som Junebud planerar att lansera under borjan av 2010. Det &r ett socialt onlinespel
i genren action-aventyr, riktat mot aldrarna 12 - 18 ar. I MilMo anvinds Free-to-Play som affirsmodell
och Junebud skall skapa intidkter genom mikrotransaktioner.

For mer information, viinligen kontakta:

Ola Holmdahl
VD, Junebud AB (publ)

+46 702 65 16 50
ola@junebud.com

Lds mer om Junebud pad foretagets hemsida: wwuw.junebud.com.

Junebud AB (publ) dr ett spelutvecklingsbolag som dr verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud utvecklar ett
socialt spel, MilMo, som enligt bolagets tidsplan kommer att lanseras under bérjan av 2010. MilMo utvecklas utifrdn en
kombination av F2P och den nya teknologin Web3D och kommer att drivas som en tjdnst med fokus pa social interaktion. Det
sociala spelet skall dven omfatta flera minispel.



