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Justerad malsattning for Junebud

Det Malmobaserade spelutvecklingsbolaget Junebud AB (publ) meddelar att man
omvarderar den tidigare formedlade malsattningen om att uppna break-even i
overgangen mars/april 2010. Detta efter att ha analyserat data fran sin onlineshop och
nyregistreringar for sitt webblasarspel MilMo. Med anledning av detta skjuts bolagets
malsattning for break-even framat i tiden.

Junebuds malsattning har hittills varit att na break-even i dvergangen mars/april 2010. | samband
med detta har man rdknat med 60 00O registrerade anvandare av webblasarspelet MilMo. Efter att
MilMo legat i beta-fas sedan den 22 december 2009 och efter att en premiumshop lagts till tjansten
den 3 februari i &r har man kunnat utvardera utvecklingen mot detta mal. Den nya bedémningen ar att
det kommer att ta langre tid att uppna ett positivt kassafléde dn vad som tidigare beraknats.
Malsattningen ar idag att nd break-even i augusti 2010. Fram till dess kommer bolaget att arbeta med
att 6ka antalet anvédndare samt att ytterligare starka anvandarbasen och det onlinecommunity som
haller pa att vaxa fram kring spelet. For att finansiera detta arbete kommer Junebud att s6ka externt
kapital, sannolikt i form av nyemission.

VD Ola Holmdahl kommenterar:

"Vi har kommit till en punkt dar vi méter vara slutanvandare, vilket ger oss battre kunskap om var
marknad. Nar nu siffrorna kommer in talar de sitt tydliga sprak. Nya anvandare strommar till,
men i ett nagot lagre tempo an vi 6nskat, vilket kraver arbete med marknadsforing. Vi ser
begynnande aktivitet i var shop, men det kommer att droja innan vi nar de intaktsnivaer vi behover
for att na break-even. Junebuds framtid kommer att praglas av ett langsiktigt arbete med utokat
innehall, samt standigt sankta systemkrav och forbattrad stabilitet. De manga nojda anvandare vi
har idag ar ett kvitto p& att vi utvecklat en bra tjanst och ett uppskattat spel. Utmaningen ar att 6ka
antalet spelare, men ocksa att skapa kontinuitet och bygga fortroende hos alla anvandare.”

Junebud:

Junebud ar ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud
utvecklar ett socialt spel, MilMo, utifrdn en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D.
Junebud sysselsatter for ndrvarande 15 personer, varav 8 heltidsanstéllda. Genom en medveten
strategi att valkomna outsourcing, examensarbetare och praktikanter haller Junebud kostnadsmassan
minimal.

Junebud ar ett relativt nystartat bolag som bildades 2008, men personerna bakom Junebud har
gedigen erfarenhet inom bolagets verksamhetsomrade, bland annat som chefdesigner respektive
producent pa spelutvecklingsforetaget Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) samt som
programmerare pa Massive Entertainments teknologiteam.

MilMo:

MilMo &r det spel som Junebud lanserar under bérjan av 2010. Det &r ett socialt onlinespel i genren
action-aventyr, riktat till aldrarna 12 - 18 ar. | MilMo anvands Free-to-Play som affarsmodell och
Junebud skall skapa intdkter genom mikrotransaktioner.

For mer information, vanligen kontakta:

Ola Holmdahl
VD, Junebud AB (publ)

+46 702 65 16 50
ola@junebud.com

Las mer om Junebud pa bolagets hemsida: www.junebud.com.

Junebud AB (publ) &r ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud utvecklar ett
socialt spel, MilMo. MilMo utvecklas utifran en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D och drivs som en tjanst
med fokus pa social interaktion.



