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Omfattande uppdateringar av MilMo

Det Malmobaserade spelutvecklingsbolaget Junebud AB (publ) meddelar att man
lanserat flera stora forbattringar av sitt onlinespel MilMo. Det nya innehallet
inbegriper tva nya banor och utokade sociala funktioner med majligheter till t.ex.
statusuppdateringar. Dessutom tillkommer ett helt nytt spelmoment baserat pd att
utforska spelvérlden, ett omfattande system for inomhusmiljéer, en ny och attraktiv
spelvaluta samt en forbattring av MilMos serverprestanda.

Uppdateringarna &r ett led i Junebuds Live Development-strategi, som bygger pa att MilMo-tjansten
kontinuerligt forbattras och utdkas. Genom att stérka spelets variation, varaktighet och dess sociala
system arbetar Junebud mot en forbattrad forméaga att halla spelarnas intresse uppe under lang tid.

VD Ola Holmdahl kommenterar:

"Med ett stadigt flode av nytt spelinnehall, nya funktioner och I6pande forbattringar av stabilitet och
prestanda blir MilMo allt starkare som produkt. De forbattringar vi nu lanserat starker MilMos
stallning som ett aventyrsspel med sociala funktioner och gor var profil allt tydligare. Vi forbattrar
ocksa var kapacitet for att hantera tavlingar och kommunikation med vara anvandare. Den senaste
tidens arbete har resulterat i ett vasentligt bredare spel. Vart mal ar tydligt: att visa anvandarna att
MilMo alltid utvecklas och ar nagot att halla 6gonen pa.”

Junebud:

Junebud ar ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud
utvecklar ett socialt spel, MilMo, utifrdn en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D.
Junebud sysselsatter for narvarande 15 personer, varav 8 heltidsanstallda. Genom en medveten
strategi att valkomna outsourcing, examensarbetare och praktikanter haller Junebud kostnadsmassan
minimal.

Junebud ar ett relativt nystartat bolag som bildades 2008, men personerna bakom Junebud har
gedigen erfarenhet inom bolagets verksamhetsomréde, bland annat som chefdesigner respektive
producent pa spelutvecklingsforetaget Digital lllusions Creative Entertainment (DICE) samt som
programmerare pa Massive Entertainments teknologiteam.

MilMo:

MilMo &r det spel som Junebud lanserar under borjan av 2010. Det &r ett socialt onlinespel i genren
action-aventyr, riktat till aldrarna 12 - 18 ar. | MilMo anvands Free-to-Play som affarsmodell och
Junebud skall skapa intédkter genom mikrotransaktioner.

For mer information, vanligen kontakta:

Ola Holmdahl
VD, Junebud AB (publ)

+46 702 65 16 50
ola@junebud.com

Las mer om Junebud pa bolagets hemsida: www.junebud.com.

Junebud AB (publ) &r ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud utvecklar ett
socialt spel, MilMo. MilMo utvecklas utifran en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D och drivs som en tjanst
med fokus pa social interaktion.



