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Distribution av MilMo pa den turkiska marknaden

Junebud AB och turkiska Digistation, som distribuerar elektronisk underhallning pa
den turkiska marknaden, har efter en tids forhandlingar inlett samarbete. FOretagen
har nyligen undertecknat en avsiktsférklaring (LOI) kring distribution, drift och
marknadsforing av MilMo i Turkiet. Turkiet star idag for den 3:e storsta
anvandargruppen pa Facebook och representerar en stor och underexploaterad
marknad for onlinespel.

Turkiet utgér en spannande marknad med ca: 40 miljoner internetanvandare, huvudsakligen i laga
aldrar. Landet har en bred bas pa sin befolkningspyramid, god internetpenetration och i dagslaget fa
aktdrer nar det kommer till digitalt distribuerade spel och sociala spel. Detta gor att MilMo ar val
positionerat for att fylla en stor nisch p& marknaden.

I det foreslagna avtalet ingar en delning av bruttointakterna 35/65 till Digistations fordel, mot att
Digistation star for allt arbete och alla kostnader med lokalisering, support, drift och marknadsféring.
Junebuds ansvar bestar i att leverera MilMo i en version som kan administreras av Digistation, samt
att bistd med teknisk support och I6pande leveranser av uppdateringar av spelinnehallet. Junebud ska
ocksa bista med ett system for lokalisering.

Avtalet ar tankt att I6pa dver 5 ar, med start i augusti och med option p4 att férnya samarbetet da det
I6per ut.

VD Ola Holmdahl kommenterar

“Med det har avtalet tar Junebud ett stort och viktigt steg mot samarbete med lokala distributérer pa
utomeuropeiska marknader. Digistation &r en aggressiv aktér med de kontakter,
marknadsforingsresurser och den lokalkannedomen som kréavs for att etablera MilMo framgangsrikt
pa den underexploaterade turkiska marknaden. Det héar ar ett lysande tillfalle for bada foretagen att
anvanda sina respektive styrkor for att uppna ett gemensamt mal.”

VD Gokce Yasaran kommenterar

"We are proud to bring the innovative and exciting game Milmo to the lucrative and expanding
Turkish market. We were also impressed with the expertise and know-how of Junebud, along
with their passion for delivering quality solutions to market. We strongly believe in the potential
of online and digital gaming and our Junebud partnership enables us to offer unmatched
solutions to this market."”

Junebud:

Junebud ar ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud
utvecklar ett socialt spel, MilMo, utifrdn en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D.
Junebud sysselsatter for narvarande 13 personer, varav 8 heltidsanstéllda. Genom en medveten
strategi att valkomna outsourcing, examensarbetare och praktikanter haller Junebud kostnadsmassan
minimal.

Junebud AB (publ) &r ett spelutvecklingsbolag som ar verksamt inom segmentet Free-to-Play (F2P). Junebud utvecklar ett
socialt spel, MilMo. MilMo utvecklas utifran en kombination av F2P och den nya teknologin Web3D och drivs som en tjanst
med fokus pa social interaktion.



Junebud &r ett relativt nystartat bolag som bildades 2008, men personerna bakom Junebud har
gedigen erfarenhet inom bolagets verksamhetsomrade, bland annat som chefdesigner respektive
producent pa spelutvecklingsforetaget Digital Illusions Creative Entertainment (DICE) samt som
programmerare pa Massive Entertainments teknologiteam.

MilMo:

MilMo &r det spel som Junebud lanserar under bérjan av 2010. Det &r ett socialt onlinespel i genren
action-aventyr, riktat till aldrarna 12 - 18 ar. | MilMo anvands Free-to-Play som affarsmodell och
Junebud skall skapa intdkter genom mikrotransaktioner.

For mer information, vanligen kontakta
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+46 702 65 16 50
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Las mer om Junebud pa foretagets hemsida: www.junebud.com.
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